Zakres wiedzy i umiejetnosci
Rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie probleméw:
formulowanie algorytméw do rozwigzywania probleméw codziennych i szkolnych (np.
liczenie Sredniej, dodawanie i odejmowanie).
rozpoznawanie i stosowanie krokow algorytmicznego rozwigzywania problemow
(specyfikacja, analiza, schemat blokowy, lista krokéw, zapis w jezyku programowania).
znajomosc algorytmow: podzielnosc liczb, Euklidesa (z odejmowaniem i z resztg dzielenia),
wyszukiwania.
reprezentacja danych w komputerze: wartosci logiczne, system binarny i heksadecymalny,
grafika rastrowa i wektorowa, zapis audio i wideo
prezentacja przykladéw zastosowan informatyki w innych dziedzinach, w zakresie poje¢,
obiektéw oraz algorytmow.
Programowanie i rozwigzywanie probleméw z wykorzystaniem komputera:
tworzenie programow w jezykach wizualnych z uzyciem instrukcji warunkowych,
iteracyjnych, funkcji, zmiennych.
tworzenie dokumentéw i prezentacji multimedialnych (tekst, grafika, animacja, dzwiek,
film).
praca z arkuszem kalkulacyjnym: formuly, wykresy, adresowanie, porzadkowanie
wyszukiwanie informacji w sieci z uzyciem zaawansowanych zapytan.
Postugiwanie sie komputerem, urzadzeniami cyfrowymi i sieciami:
opis budowy i dziatania sieci komputerowych
korzystanie z urzadzen do tworzenia tresci multimedialnych.
praca z edytorem tekstu
poprawne uzycie terminologii informatyczne;j.
Kompetencje spoteczne
znajomo$¢ gtownych etapow historycznego rozwoju informatyki i technologii.
Prawo i bezpieczenstwo
zasady etyczne: prywatnos¢, wlasno$¢ intelektualna, bezpieczenistwo cyfrowe.
rozpoznawanie zagrozen technologicznych i stosowanie profilaktyki antywirusowej
znajomosc typow licencji oprogramowania i udostepniania zasobdw w sieci.
rozpoznawanie fake newséw, krytyczna analiza Zrédet, ochrona prywatnosci w mediach

spoteczno$ciowych, cyberzagrozenia (np. phishing, deepfake)



